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Exercice

Ø Considérons cinq classes A, B, C, D et E tel que A, B et C sont dans le 
même package package1 et les classes D et E sont mis dans un autre
package package2. Les classes B et D héritent de la classe A.

Ø Complétez le tableau ci-dessous en cochant les cases pour lesquelles
les variables d’instance de la classe A sont visibles.

Ø Si la classe A n’était pas déclarée public, est ce que cela change la 
visibilité des variables?



Exercice

Analyse en Papier



Exercice



Exercice



A vous 

Le but de cet exercice est de créer une classe Complexe (z = a+ib). Ceie
classe va nous permeire de manipuler des nombres complexes.

Ø Déclarez la classe Complexe dans un fichier cons/tuée de ses
paramétres a et b, ainsi que de son constructeur par d´efaut. 

Ø Implémentez le constructeur par défaut en airibuant à a et b la valeur
0. 

Ø Ajoutez un constructeur permeiant d’ini/aliser les valeurs de a et b
(pouvant être différents de 0) en les passants comme paramétres. 

Ø Définissez une fonc/on qui calcule la somme de deux nombres
complexes. 

Ø Définissez une fonc/on qui détermine le produit de deux nombres
complexes.



Encapsula6on

ØUn des quatre principes de la programma8on objet orienté.

Ø SeMer: Public void setXXX(valeur) 
Ø Point d'accès pour modifier une variable d’objet.

Ø GeMer: public typeDeRetour getXXX()
Ø Point d’accès pour lire une variable d’objet.

Ø U/liser le modificateur d’accès private.



Interfaces

Ø Une interface est une collec4on d'opéra4ons u4lisée pour 

spécifier un service offert par une classe, 

Ø C’est un contrat spécifié par une classe par le mot clé implements

pour dire que l’on respecte cefe interface, 

Ø Toutes les méthodes sont abstraites (pas de corps),

Ø Elles sont implicitement publiques .



Exemple

Ø Class Person

Ø Class Car

Ø Interface ShowType



U6lisa6on
d’interface

ØOn peut u8liser interface comme une référence aux objets 
des classes qui implémentent l'interface.

ü Dans ce cas, les seules méthodes disponibles sont celles définies dans 

l'interface.

ØOn peut passer des objets d’interface comme paramètre à 
une méthode.

ü Dans ce cas, les objets des classes qui implémentent l’interface sont 

disponible dans la méthode.



Sta6c 
Method

Output:
The dog is  3.

The number of instances are 1

Sta/c Methodes ne pouvent pas u/liser
instance variable.

Instance Methodes peuvent u/liser sta/c 
variable.



U6lisa6on
Méthode
Sta6c

Ø La méthode est indépendant des objets.

ØUn morceau de code par8culier doit être partagé par 
toutes les méthodes d'instance.

ØVous écrivez des classes u8litaires qui ne doivent pas 
être modifiées.



Exercice

ØCertain animaux peuvent crier, d’autres sont muets. On 
représentera le fait de crier au moyen d’une méthode
affichant à l’écran le cri de l’animal. 

1. Ecrivez une interface contenant la méthode permefant
de crier. 

2. Ecrivez les classes des chats, des chiens et des lapins (qui 
sont muets) 

3. Ecrivez un programme avec un tableau pour les animaux
qui savent crier, le remplissez avec des chiens et des 
chats, puis faire crier tous ces animaux. Décrivez ce qui 
s’affiche à l’écran à l’exécu4on de ce programme. 



Exercice

ØPour ecrire un logiciel bancaire, il faudra représenter dans notre langage
de programma4on l’ensemble des informa4ons caractérisant un compte
et coder les ac4ons qui s’effectuent sur les comptes (retrait, dépot). L’ 
état d’un compte, pourra être défini par son numéro, le nom de son 
4tulaire, son solde ; son comportement est caractérisé par les opéra4ons
de dépot, de retrait et d’affichage du solde. 

1. Ecrivez la classe Compte().

2. Ecrivez une méthode afficher(), pour afficher le solde. 

3. Codez les méthodes re4rer() et déposer(). 



Exercice

ØConsidérons une classe Personne par la donnée des deux 
variables d’instances, l’une contenant la date de naissance 
de la personne et l’autre son nom. La date de naissance 
n’est pas un type pré défini. Il faut donc aussi définir une
classe Date. 

1. Ecrivez la classe Personne(). 
2. Ecrivez la classe Date(). 



Exercice

Ø On propose de pouvoir comparer des objets de différentes classes au 
moyen d’une conversion vers les nombres en/ers. Pour cela on va u/liser
une interface avec la méthode de conversion. 

interface ConverIble{ 
int toInt();
} 

1. Modifiez les classes Compte() et Date() vues en cours pourqu’ells
implémentent ceie interface. 

2. Ecrivez une classe proposant des méthodes sta/ques pour comparer 
deux objets conver/bles : une pour le test plus grand strict, une pour le 
test plus pe/t strict, une pour le test d’égalité, en comparant les en/ers
obtenus par conversion. 

3. Ajoutez à la classe précédente une méthode sta/que permeiant de trier 
en ordre croissant un tableau d’objets conver/bles. 



Instanceof et 
Héritage



Polymorphisme

Output:
Machine Start
Machine Stop



Polymorphism

Output:
Car Start
Car Stop



Polymorphism

Erreur de Compila/on


